
克蘇魯的僕從們競相爭寵，每個⼈都想把其他⼈弄瘋。最後⼀個保持神志清醒的克
蘇魯信徒將成為贏家......除⾮克蘇魯把你們所有⼈都弄瘋了。
這套遊戲包括⼀個12⾯的骰⼦、18個標記神志清醒的玻璃寶⽯、1個⾃封袋以及這

本規則書。⽀持兩⼈或更多⼈同時遊戲。

每個玩家拿取3個神志清醒標誌物，把剩餘的標誌物放到⼀邊，遊戲中將不再⽤到
。由這套遊戲的擁有者來決定誰是第⼀個當前玩家。連續多局遊戲時，上⼀次獲勝的
玩家先⾏動。
當前玩家選擇⼀個受害者，然後通過投骰來試著詛咒他。投骰的結果將⽴刻發⽣：

⿈⾊印記
你的⽬標（就是那個你⽤骰⼦來對抗的⼈）失去1點神志以獻給克蘇魯，他將1個神

志清醒標誌物放到桌⼦中央。
觸⼿
無論當前玩家還是受害者投到了“觸⼿”，都由當前玩家從受害者這裏獲得1點神志

。如果當前玩家攻擊時已經處於瘋狂狀態，那麼他不能保留偷到的神志清醒標誌物，
這將獻給克蘇魯。
遠古印記
你從克蘇魯這裏獲得1點神志。如果桌⼦中央已經沒有神志清醒標記物，那就什麼

也得不到。
克蘇魯
所有⼈失去1點神志，獻給克蘇魯。

邪眼
選擇以上任意⼀個結果執⾏。

在此之後，受害者開始反擊，針對那個指定他為⽬標的當前玩家來投骰。同樣的，
投骰結果將⽴刻發⽣。
受害者完成投骰後，⼀個回合就結束了。然後，當前玩家左⼿邊的玩家開始他的回

合。
你不能選擇跳過，輪到時你必須投骰。

克蘇魯骰

⿈⾊印記 邪眼克蘇魯遠古印記觸⼿
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克蘇魯
克蘇魯就在桌⼦的中央。（咦啊啊啊！呀！）不論任何時候，當⼀個玩家喪

失意志以獻給克蘇魯，神志清醒標誌物將回到桌⼦中央。投骰時投到“遠古印記”
的玩家可以從克蘇魯這裏重獲1點意志。
瘋狂
⼀旦失去了所有的意識，你就會陷⼊瘋狂。在你的回合中，你仍然可以攻擊

。但沒⼈能攻擊你。
如果你在瘋狂狀態下偷到意識，你不能保留它……這將獻給克蘇魯！
如果你在瘋狂狀態下再次失去意識，由於你沒有任何東⻄可以失去，所以什

麼也不會發⽣。
唯⼀重新變回意識清醒的辦法就是投骰時投到“遠古印記”，那樣就可以從克蘇

魯這裏獲得意識。
勝利
如果你在某回合結束時成為唯⼀仍然保留有意識的玩家，那你就獲勝了。
如果在某回合結束時所有⼈都陷⼊瘋狂，則遊戲結束，克蘇魯⼤獲全勝。

邪教對抗（兩⼈變體規則）
如果只有兩位玩家參與遊戲，那麼每⼈可以控制兩個、甚⾄三個克蘇魯信徒

。遊戲回合仍然以交替的⽅式進⾏，控制最後⼀個意識清醒的克蘇魯信徒的玩家
獲勝。所以，有時候最好的策略反⽽是選擇⾃⼰⼈進⾏攻擊。
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