


~ vous arréter... vous devez les lancer. notez votre nombre de Cerveaux (Ies

Mettez de coté les Fusils et les CerveaSht’ Votre gauche) et remettez-les da 1s |
comme précédemment. Si vous avez dgdbelet. 2
ke
Cerveeead %
On joue jusgua ce que quelgu'un atteignee tour est le vainqueur. En cas dégalité, le
13 Cerveaux. On nit alors le tour pour qugoueurs concernés font un nouveau tour
tout le monde joue le méme nombre de foipour se départager.

Celui qui a le plus de Cerveaux a la n de
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